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學習目標與重點
• 本課程主要涵蓋之教學主題如下：

1. 運算思維的概念
2. 運算思維的發展與案例
3. 程式語言的教學策略
4. 程式語言開發環境
5. 程式語言的輸入處理
6. 程式語言的處理流程與邏輯控制
7. 程式語言的輸出處理
8. 程式語言的資料結構
9. 程式語言的案例實作

• 學生修習完本課程之後，具有PYTHON程式語言設計的能力，
且能夠設計教案，實際教學的能力。



教學網站
• http://120.108.221.55/profchwu/webprogramming/

http://120.108.221.55/profchwu/webprogramming/


FB社團
112師培程式設計教學
• https://www.facebook.com/groups/864336881494486

https://www.facebook.com/groups/864336881494486


本課程之評量方式
• 平時成績 30%

– 課程作業、學習單、指定主題上台報告

– 課程使用Python程式語言，上課時上機實作，並搭配課後練習。
上課時完成教師指定之作業，上傳fb
上課時完成當周之學習單

• E-Portfolio 10%
– 彙編這學期作業＆學習單＋期中期末成果，最後一頁學習心得。

• 期中專案報告 30%  (試教DEMO)

– 找一個Python單元，結合本身專業領域，設計創意的教案並實際DEMO

設計一個創新的程式設計教案，並實際ppt發表

• 期末專案報告 30%  (試教DEMO)

– 遊戲式學習教案設計& DEMO

設計一個遊戲式創新的程式設計教案，並實際ppt發表

• 有主動在FB社團分享資訊&協助同學問題額外加分



本課程學習&訓練重點

Python實作技術

– 程式語言開發環境
– 輸入處理
– 處理流程與邏輯控制
– 程式語言的輸出處理
– 程式語言的資料結構

• 遊戲式教學
– Makecode網站

實際教學技術

• 同學課堂須完成與發揮創意
– 學習最新的教學理論

– 設計教材/教案

– 設計學習單

– 設計教學活動

– 實際(實體/或線上)教學演練

– 學習效果評估



課程中因時間因素無法上到的部分
(也是很重要，請課後自行學習)

• PYTHON語法 (課堂中教不完，尋找教學網站&書籍輔助)

• 須上網搜尋&分析
– 線上教學影片

– OpenEDU教學平台線上課程

– 線上教學網站

– 別人設計的教材/教案



本課程適合與不適合修課的人

適合甚麼人修

• 以後想要教程式設計
• 對程式有興趣的

不適合甚麼人修

• 對程式無興趣

• 想輕鬆的。
(本課程課程作業很重)

• 不知道為什麼就出現在這裡
的

• 欠學分的



教科書

文淵閣工作室「Python初學特訓班(第四版)：從快速入門到主流應用全面實戰」，碁峰。

• 快速佈署Python開發環境，熟悉編輯器與執行方式。
• 詳細說明Python語法，由結構、變數、資料型態、
運算式及判斷式進行學習引導，再深入迴圈、串列、
元組、字典與函式、檔案與例外處理等基礎且重要
的內容。

• 範例導引式學習，從小範例到專案應用實例。
• 全面深入不同領域的應用主題。

https://www.books.com.tw/products/0010863623?sloc=main


參考教科書
蔡文龍, 張志成, 何嘉益, 張力元，
「Python基礎必修課 第二版」，碁峰。

李啟龍，「用Python學程式設計運算思維」，
碁峰。
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