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學習目標與重點
• 本課程主要讓學生瞭解何謂多媒體並透過動畫多媒體製作
軟體，讓學生也可以輕易的做出聲光影像俱全之多媒體教
材，以協助教學上之應用。

• 主要範圍如下：
– 多媒體概論

– 應用電腦製作數位內容

– 多媒體的整合應用

– 2D動畫製作

– Unity 2D基礎遊戲製作&程式開發(C#)

– 浮空投影技術與製作



教學網站
• http://120.108.221.55/profchwu/multimedia/index.php



FB社團
110 數位系多媒體概論
• https://www.facebook.com/groups/413016909998916

https://www.facebook.com/groups/413016909998916


本課程之評量方式
• 平時成績 30%

– 課程作業、學習單、上台報告

• E-portfolio 10%

• 期中作品報告 30%

• 期末作品報告 30%



多媒體
• 點陣圖
• 向量圖
• 3D圖

• 影片
• 聲音
• 文字
• 遊戲
• 動畫



本課程會學到什麼

實作技術#1      (20%)

• LINE貼圖製作
角色經濟與LINE貼圖分析
– Crazy Talk Animator

• 浮空投影

實作技術#2 (80%)

• 2D遊戲開發基礎
– Unity環境介紹

– Unity C#程式開發

– Unity 2D基礎遊戲實作

– Playmaker
• Flappy bird



時間因素無法上到的部分
• 多媒體涵蓋許多內容，因此本學期課程僅針對幾個部分做
基礎的介紹。

• 有一些內容會放在後續的課程中。
• 不會上到的部分

– 影片剪輯
• Premiere
• After Effects 

– 3D動畫
– Unity 3D遊戲
– AR/VR



本學期的專題演講
• 多媒體製作業師演講 1~2次



LINE 動態貼圖製作

https://drive.google.com/file/d/1W3E3i3SMalHjbbPrq43FenmVZMMDsoy6/view?fbclid=IwAR191TBqL_HKHR3nPf60Jph_ReBt_A2HnIarM9qS1bF8hmmVOQenhHD8NS0


浮空投影影片製作
• https://www.facebook.com/8d7d1ac4-57d4-46a5-

ad34-8dfbc2ff4cc1

https://www.facebook.com/8d7d1ac4-57d4-46a5-ad34-8dfbc2ff4cc1


Unity 2D遊戲製作

https://www.youtube.com/watch?v=rZDLygWrTQM&feature=youtu.be&fbclid=IwAR38jMOU_aJ5BAh-MV6-u9gfN8hK2tBLyln-HCPagNwZFBsT2vOGoL3kiaY


教科書 (需購買搭配上課)
• 作者：北村愛實，「Unity遊戲
設計育成攻略」、旗標出版社。

• 自編教材

• 網路教材



可以自行參考的UNITY參考書



技術後續延伸
課程規劃建議

互動
多媒體多媒體概論 網頁

程式設計 人工智慧
電子商務
網路行銷

資訊系統
專題研究

大一下 大二上 大二下 大三上 大四上 大四上

Unity 2D遊戲
Playmaker技術
浮空投影技術

進階互動技術 網頁伺服器架設
網頁資料庫
PHP網頁程式
網站開發技術
(網站後端技術)

AI原理＆應用
Python程式
網路爬蟲
AI於GAME之開發
電腦視覺技術
嵌入式電腦

電子商務介紹
微電商網站
網路行銷技術
網路爬蟲進階
行銷資料分析
LINE聊天機器人
智能聊天機器人

自選有興趣的
資訊專題進行
研究

專長增能課程

畢業專題 畢業專題

網頁設計

HTML＋CSS
Bootstrap+RWD
(網站前端技術)
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