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畫面＆程式設計

Hint: 
1.要用程式控制物件，一定要先給實體名稱
2. 要用動態文字，才能用程式動態顯示
3. 可以程式控制所有狀態，如文字大小、字型等

date_txt (動態文字）

hours_txt (動態文字）

minutes_txt (動態文字）

seconds_txt (動態文字）



需設定內嵌文字，因只有數字，所以
內嵌數字即可，降低大小



挑戰#1 數字前面補零
HINT:  判斷數字<10時前面補0



完成狀態



挑戰#2 可以置換背景與更改位置



執行結果



挑戰#2 圖形的時鐘

Hint: 
1.利用nowtime()取得目前時間
2.利用nowtime()程式，控制時針、分針秒針的角度
想想看怎麼做吧？



挑戰#2 完成狀態＆程式



挑戰#3 簡單倒數計時
可以設定要倒數幾秒，時間到顯示特定動畫。

想想看怎麼做？



程式如右



挑戰#4 改用timeout
改成用TIMEOUT的方式來完成
可以設定文字字型與格式。
想想看怎麼做？



程式如右


