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NTCU

注意事項 (非常重要!)

• UNITY
• 專案名稱/目錄路徑/Windows使用者名稱皆不能使用中文
• 不能使用內嵌字體，只能使用外部字體
• WebGL

• Player Setting -> Publish Setting -> Decompression Fallback打勾
• 存放在 web目錄

• Github
• 記得把branch設定為main
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UNITY
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Build Setting -> Player Setting
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UNITY設定

• WebGL -> Player Setting ->
Publishing Setting ->

• Decompression Fallback打勾
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建立一個資料夾WEB，把檔案存在那邊
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發布完成長這個樣子
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Github
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登入Github，新增一個Respository
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建立repository

• 輸入新建 repository的名稱
• (例如: math3d)
• 選Public
• Create repository
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上傳檔案
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上傳完成
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點這邊
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等一下子
會跑出來
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成功了
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https://profwu.github.io/math3d0515a/

https://profwu.github.io/math3d0515a/
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