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System Infrastructure

Python



進階一點的infrastructure (加入NLP）

資料來源：手把手教你搭建聊天機器人(LineBot+Python+QnAMaker+Heroku)-01建造QnaMaker

https://medium.com/@hatsukiotowa/%E6%89%8B%E6%8A%8A%E6%89%8B%E6%95%99%E4%BD%A0%E6%90%AD%E5%BB%BA%E8%81%8A%E5%A4%A9%E6%A9%9F%E5%99%A8%E4%BA%BA-linebot-python-qnamaker-heroku-01%E5%BB%BA%E9%80%A0qnamaker-99b88e8993b4


建立LINE BOT



登入Line Developers
https://developers.line.biz/en/

https://developers.line.biz/en/




Create New Provider





選擇Messaging API方式



設定畫面



可以用LINE加入機器人了

預設歡迎訊息



建立LINE的互動行銷

Python + Heroku+Line
圖文式LINE BOT



LINE豐富的圖文選單互動樣式



步驟1-1：Line Developer申請
建立一個Provider



步驟1-2:選Messaging API channel



步驟1-3: 建立一個channel



步驟1-4: 建立完成的Linebot



步驟1-5:
找出Channel secret & Channel Access Token



Software
請先安裝以下軟體
Python
VsCode
Heroku CLI
Git



安裝python 3.8



Visual Studio Code



git



Heroku CLI



在Heroku註冊一個帳號

記得選取Python形式
註冊



Heroku註冊後會收到activate信件



登入Heroku
建立一個app

已經建立
的app



建立一個app的名子



建立完成



步驟2-1打開vsCode
開啟Terminal
輸入以下指令：

cd c:/
git clone https://github.com/maso0310/linebot.git
(下載Linebot程式碼）

然後選File->open folder選取 c:\linebot

打開app.py  (主要程式）

https://github.com/maso0310/linebot.git


步驟2-2
把LINE裡面的
secret &
access token
寫入python程式

然後儲存程式
更改這兩個地方



步驟2-3 vsCode

開啟Terminal
輸入以下指令：

# 上傳app到heroku

heroku login

要登入
heroku點選login



步驟2-4 vsCode

開啟Terminal
輸入以下指令：

# 上傳app到heroku

heroku git:remote -a ntcuecpythonbot
git init
git add .
git commit -am'ok'
git push heroku master

你的APP名稱



出現這樣表示部屬成功



如果出現這個錯誤，需先設定使用者EMAIL&名稱

設定指令如下：



如果有錯誤的話修正
如果輸入heroku git:remote –a 你的app出現錯誤
執行git init後在重新輸入執行即可。如下

出現這個表示成功
指定一個空間了



步驟3-1 進入Heroku
檢查是否已經部署成功

部署成功



步驟3-2: 找到webhook的網址

webhook的網址

按Settings



步驟4-1：把heroku webhook網址輸入LINE

記得網址後面加
入callback

需啟用webhook



按一下Verify
確認是否成功

網址後面要加上
callback



要改為enable



要改為enable



完成了LINE BOT
可以掃描以下
QRCODE加入LINEBOT



可以修改app.py,製作你想要的回應

文字回應區
目前是設定回覆
一模一樣的文字

可以試試看不同
的內建模組修改







思考一下
參考以下文章的遊戲化案例。

https://blog.chatisfy.com/how-to-gamify-your-chatbot/

遊戲化有哪四個要素？

如何以遊戲化思維設計LINE互動行銷？

將你的構想發佈在FB社團中。

https://blog.chatisfy.com/how-to-gamify-your-chatbot/


資料來源
1. 10分鐘用Python做LineBot聊天機器人｜程式設計【Maso的萬事屋】

2. LineBot聊天機器人文字訊息、圖片訊息與位置訊息設定｜程式設計 【Maso的萬事屋】

3. 用Python做LineBot聊天機器人：模塊訊息、組圖訊息、旋轉木馬訊息設定｜程式設計 【Maso的
萬事屋】

https://www.youtube.com/watch?v=i8ncIcJs-LA
https://www.youtube.com/watch?v=vsxZ_4sFWoU
https://www.youtube.com/watch?v=_6Kbkd9RWs8


Congratulations.

You can design your interactive 
LINE bot now！
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