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09/09 課程規劃 (Week1)

 課程介紹

 自我介紹

 助教

 老師

 課程活動

 加入FB社團

 填寫期初問券



09/16 課程規劃 (Week2)

 數位研究介紹

 人因學會演講: 設計思考/雷虎科技

 計算機發展史 (PPT)

 摩爾定律

 梅特卡夫定律

 課堂活動

 FB搶答

 填寫學習單#1



資訊界名人



09/23 課程規劃 (Week3)
完成以下兩項報告。
完成日期: 9/25(一)前

數位產業探索 資訊界名人探索

 觀看一個影響資訊界相關名人電影。並撰寫學習心
得報告。 [善用圖書館影視資源]

 例如: 模仿遊戲、關鍵少數、史帝夫賈伯斯 Steve 
Jobs、美麗境界等 (需歷史上存在的真人)

 心得 (發布于FB社團，留言在下方)
姓名: 學號:
(1)影片名稱:
(2)名人姓名、為什麼你想要介紹這個人?
(3)對資訊界的影響?
(4)對你人生的影響與啟發
(5)你最有印象的場景或台詞? WHY
(6)值得你學習之處

發佈在臉書社團，留言在該貼文下方



09/23 課程規劃 (Week3)

數位產業探索

發佈在臉書



善用圖書館資源



9/23 課程規劃 (Week4) 數字系統#1

 數位資料表示法 (PPT)

 正負符號表示法

 補數(1補數/2補數)

 浮點數

 課堂活動

 計算題小考



10/2 課程規劃 (Week5)數字系統#2 

 數位資料表示法 (PPT)

 正負符號表示法

 補數(1補數/2補數)

 浮點數

 課堂活動

 計算題小考



10/9 課程規劃 (Week5)

 放假



10/16 課程規劃 (Week6)

 CH3 計算機組織 (PPT)

 中央處理器

 3-2 主記憶體

 3-3 執行程式

 3-4 匯流排及介面

 3-5 輸出入周邊設備

 3-6 儲存裝置

 課堂活動

 填寫學習單

 電腦檢測作業 (E-Learning)



10/24 課程規劃 (Week7)

 CH3 計算機組織 (PPT)

 CH4 作業系統 (PPT)

 多媒體概論課程說明

 課堂活動

 填寫學習單

 電腦選購分析報告



課堂實作討論

 [ 電腦設備選購分析 ]

 上網搜尋&比較指定的電腦設備。

 製作同一類型的產品規格比較(需兩種)。

 依照學號最後一碼，為你的主題。

 需差不多的規格。例如都是128G大小

 須以產品規格來分析。不以廠牌或價格。

 製作PPT，截圖上傳FB社團

依照學號最後一碼，為你的主題

 1. 最適合數位系的電腦

 2. 筆電

 3. 記憶體

 4. SSD

 5. 印表機

 6. 螢幕

 7. 顯示卡

 8. 記憶卡

 9. 掃描器

 0. 水冷電腦



[記憶卡]
學號:XXX 姓名:XXXX

 推薦購買

 Sandisk 128G

 價格: 499

 原因:

 同時有Type-C & Type A兩種規格

 讀取速度150MB快

 支援USB 3.1 G1

 不推薦

 Transcend創見 128G

 價格: 349

 原因:

 只有一種Type A接頭

 讀取速度 100MB

 支援 USB 3.1 Gen1



10/31 課程規劃 (Week8)

 CH4 作業系統 (PPT)

 考前複習

 發放學習單->掃描全能王APP掃描

 課堂活動

 填寫學習單



11/04 課程規劃 (Week9)

 期中考發回

 Ch5 網路

 課堂活動

 填寫學習單

 下禮拜

 網路線實作 (每人繳交工本費$50)

 & 寫學習單



期中加分作業

 期中加分作業 (下禮拜上課前繳交) 11/11

 主題

 選一個期中考你錯誤的題目or主題製作數位教材教學

 格式

 需以PPT搭配講解，使用螢幕錄影軟體例如oCAM錄成教學影片，並需你親自錄製說明。

 封面: 主題/學號/姓名

 心得

 影片上傳Youtube，提供連結上傳到FB社團

 分數: 依照用心程度給予期中加分。加分上限不超過100分。

 0~10分。普通

 11~15分特別用心。



11/14 課程規劃 (Week10)

Ch5 網路概念 (PPT)

課堂活動
完成網路檢測實作報告(E-learning)

填寫學習單

下周實作網路線



11/21 課程規劃 (Week11)

網路線實作

期中考檢視

課堂活動
填寫學習單



11/28 課程規劃 (Week12)

演講
國立臺灣師範大學董澤平教授
永續文創數位創業

課堂活動
網路線補做
自主學習加分報告線上問卷登記
填寫線上問卷



12/4 課程規劃 (Week13)

MakeCode Arcade遊戲
程式開發

課堂活動
完成程式撰寫
填寫學習單

 研究徵求與說明



課程規劃

[ Week 13 ] 12/4 Makecode遊戲開發#1
[ Week 14 ] 12/11 放假
[ Week 15 ] 12/18 進階遊戲開發#2 (+硬體)
[ Week 16 ] 12/25 期末報告

展示遊戲 3mins [團隊] (50%) (同儕評選前三名加分)

繳交數位技術自主學習規劃報告 (2 pages) [個人] (50%)

繳交 E-portfolio報告 [個人] 課程總成績(10%)

同意書 前測線上問卷

後測線上問卷



STEAM 高層次能力研究計畫說明

 [ Week 13 ] 12/4 Makecode遊戲開發#1
完成程式

撰寫學習單(WORD)，繳交E-learning

 [ Week 14 ] 12/11 放假

 [ Week 15 ] 12/18 進階遊戲開發#2 (+硬體)
把遊戲安裝到實際機器

完成進階功能

撰寫學習單(WORD)，繳交E-learning

同意書 前測線上問卷

後測線上問卷

參與研究所需項目

參與研究所需項目



 注意事項

 填寫線上問卷表單(前後測)

 自由參加，不影響成績

 完整參加者

 提供200元禮券

 便當x1

 中途退出(只有參加前測)

 提供50元禮券

STEAM 高層次能力研究計畫說明



12/18 課程規劃 (Week15)

 MakeCode Arcade遊戲程式開發
 課程活動

Class#1 Meowbit硬體介紹
Class#2 安裝遊戲到Mewobit & 進階功能製作
Class#3 進階功能製作、分組討論

分組完成 (FB張貼)
學習單
後測問卷

 研究徵求與說明

 期末報告說明



 注意事項

 填寫線上問卷表單(前後測)

 自由參加，不影響成績

 完整參加者 (同意書+前測+後測)

 提供200元禮券 [ 12/25] 期末考週上課

 便當x1 [ 12/25] 期末考週中午

 中途退出 (同意書+前測)

 提供50元禮券 [ 12/25] 期末考週上課

 無參加

STEAM 高層次能力研究計畫說明

後測問卷於今日24:00前完成 !!!



期末報告 (Week 16) 12/25

 展示各組製作的MakeCode Arcade遊戲 (期末考周)

 分組: 個人或2人一組

 主題: ESG /永續 (環保/社會責任/水土保持皆可)

 開發工具: Makecode arcade python

 規格要求: 基本功能 +進階功能 (自己設計至少一個以上的進階功能)

 張貼FB社團

 主題

 特殊功能#1:

 特殊功能#2:

 原始程式連結

 技術自主學習報告

 個人報告 (2 pages)

 主題: 任選一個數位技術，擬定自我學習
計畫。

 包含:
 主題

 該主題介紹

 WHY想要學習該主題

 具體的完成目標

 預計學習的方式

 預計完成示意圖

 心得

 參考文獻

 列印紙本一份

 繳交至E-Learning電子檔



技術自主學習報告

 技術自主學習報告

 個人報告 (2 pages)

 主題: 任選一個數位技術，擬定自我學習計畫。

 包含:
 主題

 該主題介紹

 WHY想要學習該主題

 具體的完成目標

 預計學習的方式

 預計完成示意圖

 心得

 參考文獻

 列印紙本一份

 繳交至E-Learning電子檔



E-portfolio報告

 包含以下內容

 封面

 每周作業

 學習單 (手機掃描全能王掃描)

 學習心得 (1 page)

 繳交至E-learning

 PDF格式

 檔名: 姓名_E-portfolio.pdf



學習單&作業



課堂實作



學習心得



12/4 課程規劃 (Week14)

放假



12/19 課程規劃 (Week15)

Makecode Arcade程式開發
Space destroy
運算思維/STEAM教育

課堂活動
完成程式撰寫
填寫學習單
填寫期中教學評鑑

 1/9期末報告繳交

 下周實體Meowbit操作



12/26 課程規劃 (Week16)

 Makecode Arcade程式開發
進階功能介紹 Status Bar、PowerUp

課堂活動
分組討論活動
完成程式撰寫 (Status bar)
填寫 線上學習單 (Google表單)
填寫 線上後測問卷

 1/9 13:30
 期末報告繳交 (紙本、E-learning)
 E-portfolio繳交 (E-learning)



½ 課程規劃 (Week17)

放假

 1/9期末報告繳交



1/9 課程規劃 (Week18)

期末報告繳交

E-portfolio繳交

填寫TA問卷
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